e am 21.04.1973 in oelsnitz / vogtland geboren

e 1979 bis 1989 polytechnische oberschule in plauen

e 1989 bis 1991 gymnasium in plauen

e 1991 bis 1994 informatikstudium an der universitat erlangen / nimberg
e 1994 bis 1999 informatikstudium an der fh zwickau (abschluss: diplom)

e 1999 bis 2000 zivildienst im heinrich-braun-krankenhaus in zwickau,
abteilung medizinische informatik

e ab 1997 freiberuflich tatig

e arbeitsgebiete: texturing, 3d-animation, morphing, 3d-modeling,
lighting, hdr, scene setup, rendering / nefzwerkrendering, content-
management,
2d-graphik, schulungen, webdesign, programmierung (c+ +, perl,
delphi, php, sdl, javascript), linux-administrierung

o st@rken: autodidaktisches arbeiten (besonders schnelles einarbeiten in
neue computerprogramme), teamfahig, belastungsfanig, flexibel,
geduldig

o 1995: erstellung kompletter praktika zu den themen
drucktechnologien sowie videobearbeitung fur die fh zwickau und
betreuung von studenten

o 1995: praxissemester bei "MAN plamag" in plauen; entwicklung und
implementierung eines interaktiven expertensystems zur
fehlerdiagnose an druckmaschinen

o 1996: praxissemester bei "halbmondteppichwerke"; vertretung edv-
leiter

e 1996: entwicklung und umsetzung des multimedialen studienfuhrers
der fachhochschule zwickau; verdffentlichung auf cd und im internet

e 1999 diplomarbeit "entwurf und redlisierung eines autarken
messwerterfassungssystems mit ferntbertragung im fest- oder
mobilfunknetz durch einsatz eines programmierbaren mikrocontrollers
als universelle hard- und softwareschnittstelle”

o zivildienst: administration des krankenhausnetzwerkes (windows) sowie
einfUhrung des microsoft system-management-services; installation
des microsoft exchange-servers sowie schulung des personals;
evaluierung und planung des projekts "telemedizin” (elekironische

¢ anfertigung zahlreicher multimedialer / graphischer (auftrags-)arbeiten

o letztes grésseres projekt: von april bis august 2002 als texturierer bei der
spielefirma "galilea" in grenoble (frankreich) 1atig - mitwirkung bei der
erstellung des 3d-adventures "the cameron files" (www.galilea.com)

o dauerprojekt: verdffentlichung des von mir genutzten texturmaterials
(grundlage sind photos) auf www.realtexture.de

e 2001: erster platz auf der "dialogos" in der kategorie "visual design" mit
einer compositing-graphik

e 2001: zweiter platz auf der "dialogos" in der kategorie "3d-graphics" mit
einer realitGtsgetreuen 3d-visudlisierung eines abalone-spieles

e 2001: erster platz auf der "party" (ddnemark) in der kategorie "3d-
graphics" mit einer realitétsgetreuen 3d-visualisierung des simpsons-
schachspiels

e 2002: erster platz auf der "mekka symposium" in der kategorie "wild" mit
der dreidimensionalen animation des im original zweidimensionalen
vorspanns von der serie "the simpsons"”; animation, texturing, lighting
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